PRISTUPOVY SYSTEM MOON

NAVOD K MONTAZI

A EEINNIOE AZ Pohony
s sieleciel Kienova 19 http://www.azpohony.cz
Spsersielel el 602 00 Brno http://navody.azpohony.cz

Fax:
Tel.:




OBSAH:

1 Definice str. 2
2 Uvod 2
3 Instalace 4
31 Elektrické zapojeni 4
4 Kontrola 5
5 Programovani 6
5.1 Klavesnice 6
5.2 Programovani klavesnice 6
5.3 Programovani klavesnice v rezimu EASY 7
5.4 Programovani klavesnice v rezimu PROFESSIONAL 8
55 Transpondérova karta 12
5.6 Programovani transpondérové karty 12
5.7 Programovani karty v rezimu EASY 13
5.8 Programovani karty v rezimu PROFESSIONAL 14
6 Udrzba 18
7 Technické udaje 19
1) DEFINICE

V tomto navodu je popsany pfistupovy systém série MOON. Pro zjednodusSeni popisu vyrobku budou pouzity spole¢né
terminy pro definici typ(:

Typ Popis V tomto navodu
MORX Dekodér pro MOM a MOT DEKODER

MOT Klavesnice digitalniho selektoru ~ KLAVESNICE
MOM Snimag transpondérovych karet  SNIMAC
MOCARD Transpondérova karta KARTA

2) UvoD

PFistupovy systém série MOON umoziiuje provérovat a povolit vstup do urcitych prostord pouze autorizovanym osobam.
Rozeznani muZe prob&hnout prostfednictvim &iselnych kombinaci, které uZivatel musi navolit na KLAVESNICI
digitalniho selektoru nebo prostiednictvim transpondérové KARTY, ktera se umisti pred SNIMAC.

Tyto dvé verze odpovidaji dvéma rdznym zplsobdm, v kterych systém pracuje.

Jedna nebo vic KLAVESNIC + DEKODER: fizeni vstupu probiha prostfednictvim kombinace, kterou uzivatel musi
vytukat na KLAVESNICI (obr. 1).

Kazda kombinace, v zavislosti na tom, jak je programovana, mdze byt platna pro aktivaci pouze jednoho vystupu nebo
obou vystupd. Lze nastavit i smiSeny provoz, t.j. nékteré kombinaci aktivuji pouze jeden vystup, ostatni aktivuji oba
vystupy.

KARTY + SNIMAC + DEKODER: kazdy uZivatel ma jednu KARTU a fizeni vstupu probiha prostfednictvim
rozpoznani kédu vlastniho kazdé KARTE, pfi pfiloZeni této KARTY pred SNIMAC (obr. 2).

Transpondérové KARTY, navzdory zdanlivé jednoduchosti, obsahuji ve skuteCnosti sloZity obvod, ktery umozriuje
SNIMACI rozeznat identifikacni kéd kazdé karty, kterou pfilozite ke SNIMACI.

Podle toho, jak jsou programované, vsechny KARTY mohou aktivovat pouze jeden ze dvou vystupt nebo alternativné
oba vystupy.



Lze nastavit i smiSeny provoz, t.j. nékteré kombinaci aktivuji pouze jeden vystup, ostatni aktivuji oba vystupy.

SNIMAC rozezna identifikadni kéd KARTY umisténé do bezprostfedni blizkosti a pole ho DEKODERU. SNIMAC musi
byt pfirozené umistény na pfistupném misté, aby uzivatel mohl jednodus$e prilozit KARTU.

DEKODER, ktery je soucasti obou systému, pfijima kod KARTY vyslany SNIMACEM nebo kombinaci zadanou na
KLAVESNICI a kontroluje, zda jsou platné, tedy ulozené vjeho pameéti. V pfipadé pozitivniho vysledku aktivuje
pozadovany vystup.

K DEKODERU muize byt pfipojeny jeden SNIMAC nebo alternativné max. 4 KLAVESNICE.
Na jeden DEKODER nelze souéasné pfipojit SNIMAC a KLAVESNICI.

Rozhodnuti, zda dekodér pouzijete pro SNIMAC nebo KLAVESNICI musite uginit, dokud je pamét dekodéru prazdna.
Do pFisludnych konektortt DEKODERU Ize zasunout dvé pamétové karty (obr. 3).

Sstandartné je dodavana jedna pamétova karta BM1000 (255 kédul), kompatibilni jsou téz paméti typu BM60 (15 kod)
nebo BM250 (63 kodu).

Pro zvySeni kapacity paméti je mozné do druhého konektoru zasunout dal§i pamétovou kartu, ktera musi byt stejného
typu jako prvni. DEKODER zaplni prvni pamét a potom pokraduje v ukladani kédd do druhé. Je tedy dtlezZité, aby
paméti nebyli vzajemné prohozené.

3) INSTALACE

Kryt KLAVESNICE a SNIMACE ma stuper kryti IP54, mohou byt zapojené i ve vnéj$im prostfedi. Upevnéni provedte
podle obr. 4 nebo 5.




SNIMAE pracuje na principu magnetické indukce , proto ho neupeviiujte na kovové kontrukce, kovové materialy
zpusobi snizeni citlivosti a vzdalenost na rozeznani KARTY se snizina 1-2 cm.

V pfipadé, ze nemate jinou moznost, vlozte mezi kovovy povrch a SNIMAC plastovou podlozku alespof 2 cm
silnou. Takto dosahnete snimaci vzdalenost asi 4-6 cm.

DEKODER ma stupefi kryti IP30, musi byt umistény uvnitf pfiméfené& chranéné ovladaci jednotky.

3.1) ELEKTRICKE ZAPOJENI

Drive, nez pristoupite k elektrickému zapojeni, zkontrolujte, zda technické udaje vyhovuji pozadovanému uéelu,
obzvlast napajeci napéti a zatizeni vystupniho relé.

Provedte elektrické zapojeni podle obr. 6. Elektrické zapojeni mezi DEKODEREM a SNIMACEM nebo KLAVESNICI
sestava pouze ze dvou vodicl u kterych neni potfeba dodrzovat zadnou polaritu. Pokud je vzdalenost mensi nez 10 m,
muzete pouzit obyCejny kabel 2 x 0,5 mm?Z. Na vzdalenosti do 30 m pouzijte stinény kabel a stinéni uzemnéte na strané
DEKODERU.
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Pokud zapojite za sebou vic neZ jednu KLAVESNICI, pouzijte jeden kabel bez toho, aby jste pterusili stinéni.

Pro vzdalenosti mezi KLAVESNICEMI nebo SNIMACEM a DEKODEREM vét$imi nez 30m neni zaruéena fadna
funkce systému.

DEKODER mUze byt napajeny 12 nebo 24 V, stfidavym nebo stejnosmérnym proudem.

Ma 2 vystupy tvofené spinacimi (NO) kontakty relé. Pokud pozadujete na vystupu rozpinaci kontakty (NC), musite
prerusit bod ,A“ (obr. 7) a propojit bod ,B*.

Funkce vystupniho relé je ,doCasna“, t.. vystup je aktivni, jakmile rozezna platnou KARTU a deaktivuje se, kdyz
KARTU oddalite od SNIMACE (nebo kdyz se stiskne a uvolni aktivaéni tlagitko na KLAVESNICI).

Prostfednictvim pfislusného naprogramovani (viz funkce ,Programovani vystupu zplisobem ...“) je mozné nastavit funkci
LTIMER* (vystup z(stane aktivni b&hem nastaveného &asu), funkci ,BISTABILNI* (pfi prvnim pFikazu se vystup aktivuje,
pfi druhém se deaktivuje) nebo funkci ,PROTI KRADEZI“. Tato funkce vyZzaduje na vystupu &.1 ,BISTABILNI* funkci (na
aktivaci a deaktivaci alarmu), vystup €. 2 bude davat jeden impuls, kdyz bude zafizeni aktivované a dva impulsy, kdyz
bude deaktivované (pouziva se jako akusticka nebo vizualni signalizace).
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Pouziti vice KLAVESNIC (max. 4): )

V pfipadé, Zze na jeden DEKODER je zapojeno vice KLAVESNIC, kombinace pro aktivaci mohou byt zadané na
kteroukoli z pfipojenych KLAVESNIC, paralelni zapojeni neumoznuje DEKODERU rozeznat, z které KLAVESNICE
prichazi signal.



Aby DEKODER rozlisil, z které KLAVESNICE pfichazi kombinace, je mozné ,smérovat” klavesnice, tak, ze jedna
kombinace bude platna pouze pro jednu KLAVESNICI a ne pro dal$i zapojené na ten samy DEKODER.

Zakladni smérovani KLAVESNIC je ,1% pro zménu je tfeba prerusit spoje mezi stredovym polickem a bodem 1, potom
pripojit stfedové poli¢ko k jednomu z bodu ,2° ,3“ nebo ,4% viz obr. 8.

4) KONTROLA

Kontrola zapojeni a funkce systému se provadi v této jednoduché sekvenci:

PFivedte napajeni do DEKODERU a zkontrolujte, zda LED 5krat blikne (prazdna pamét).
Stisknéte tlagitko na DEKODERU, LED blika 30 sekund a SNIMAC nebo KLAVESNICE vydavaji kratké akustické
signaly. Pockejte, nez uplyne 30 sekund nebo stisknéte tlacitko jeSte jednou.
SNIMAC provéite pfiblizenim KARTY na kratkou dobu (nedrzte KARTU v blizkosti déle neZ 2 sekundy, jinak
riskujete jeji naprogramovani), pro potvrzeni SNIMAC vydava akustické signaly.
KLAVESNICE zkontrolujete stisknutim tlagitek jednoho po druhém, pfi kazdém stisknuti musite slySet kratky
akusticky ton, pouze <« nebo » vydaji akusticky signal chybné kombinace.
Pro kontrolu vystupnich relé je potfeba kombinace nebo KARTA, které jsou jiz uloZzené ve fazi programovani.
B&hem programovani a pouzivani vydavaji KLAVESNICE nebo SNIMAC akustické tény, které maji za tkol signalizovat
spravny prabéh operci nebo pfipadné chyby.

Tabulka ,,A“ Seznam akustickych téna Priklad

1t6n Spravna kombinace na KLAVESNICI nebo spravné preétena KARTA

2 rychlé tony Neplatna kombinace, neaktivni KARTA rp

3 tény Spravné ukonéena faze programovani I
5 rychlych ténd Mensi chyba, operace neni kompletni PIOOD

10 rychlych ténd Vazna chyba, preruSeni programovani PIPIOODDDD

5) PROGRAMOVANI

Pro kazdy vstupni systém MOON, slozeny z KLAVESNICE nebo ze SNIMACE a pfislunych KARET, plati dva rizné
zpUsoby programovani:

EASY: jednoduché programovvani pouze se zakladnimi funkcemi vkladani a vymazavani kéda.
PROFESSIONAL : profesionalni programovani se specialnimi funkcemi.
Zpusoby se odliSuji pouze ve fazi programovani a dosazenych vysledk, ze strany uzivatele jsou minimalni rozdily.

Rozhodnout se, ktery z obou zpdsobd pouZzijete, musite dokud je pamét prazdna, na zakladé zpusobu programovani
pouzitého pro ulozeni prvni kombinace nebo prvni KARTY.

Pokud jste si jednou vybrali zptsob programovani EASY nebo PROFESSIONAL, nemd{ze byt tento zplsob zménén,
dokud nebude vymazana cela pamét.

Podle toho, zda budou pouzivané KLAVESNICE nebo SNIMAC a pfislusné KARTY, zpGsoby pouzivani
a programovani jsou uplné odlisné, od tohoto bodu se tedy navod na instalaci déli na 2 €asti:
Pouzivani a programovani zptisobem KLAVESNICE (kapitoly 5.1 — 5.6)

Pouzivani a programovani zplsobem KARTY (kapitoly 5.7 — 5.8)

5.1) KLAVESNICE

Pouzivani KLAVESNICE je zalozené na ,kombinacich®, tj. 1- aZ 9-cifernych &islech, které musi uZivatel zadat
stisknutim numerickych tlacitek. Po zadani kombinace je mozné stisknout potvrzujici tlacitko < nebo » pro aktivaci
vystupu. Vystupni relé se aktivuje pfirozené pouze tehdy, pokud je kombinace spravna; pokud je kombinace nespravna,
ozve se akusticky signal pro chybu.

TFi po sobé nasledujuci chybné kombinace zablokuji systém na 1 minutu.



Kombinace musi byt spravna v celém rozsahu. Napf. pokud je spravna ANQ(; Za nespravné se povazuji: N(;Q
AANCC, ANCCC. Pokud tedy b&hem zadavani kombinace udélate chybu, hned stisknéte potvrzujici tlagitko <
nebo® a po akustickém signalu chybné kombinace navolte spravnou.

Tabulka ,,A1“ Pouzivani KLAVESNICE (uzivatel) Priklad
1. Navolte kombinaci 1234
2. Stisknéte tlacitko pro aktivaci vystupu <« nebo »

Béhem volby kombinace nesmi doba mezi stisknutim jednotlivych tlagitek pfekrocit 10 sekund , po uplynuti tohto ¢asu
je tfeba kombinaci zacit volit znovu.

Kazd4 kombinace mdzZe byt platna bud’ pro jeden nebo oba vystupy.

V prvnim pfipadé muzZete po jejim navoleni stisknout pouze pfislusné potvrzujici tlagitko (napf. ACE je platna pouze
pro vystup <€ ale neplatng pro vystup »). V druhém pfipadé muiZete stisknout kterékoli potvrzujici tlagitko (nap?. NOU
je platna pro vystup < i pro vystup »).

V rezimu EASY mUze byt jedina kombinace pro vSechny uzivatele, pfipadné jedna pro vystup < a jina pro vystup ».
V rezimu PROFESSIONAL mGze myt kazdy uzivatel nebo skupina uzivateld vlastni kombinaci, mdze se lehce pfidat
nebo ubrat uzivatel.

5.2) PROGRAMOVANI KLAVESNICE

Tato &ast analyzuje programovani pFistupového systému pfi pouziti KLAVESNICE.

V rezimu KLAVESNICE jsou vystupy relé pfifazeny k tlagitkiim < a ».

Tlagitko « je potvrzeni pro vystup relé €. 1.

Tlagitko P je potvrzeni pro vystup relé €. 2.

V rezimu PROFESSIONAL je tlacitko » pouzito téz jako ,potvrzeni“ béhem faze programovani a tlaiko <« jako
Jnulovani“ faze programovani.

5.5) PROGRAMOVANI KLAVESNICE V REZIMU EASY

Programovani v rezimu EASY umozriuje vlozit jedinou kombinaci (pfipadne jednu pro aktivovani 1. relé a jednu pro 2.
relé). Funkce vystupu relé je vyluéné ,docasna‘“.

Je téZ mozné vymazat celou pamét prostfednictvim tlagitka na DEKODERU.

V rezimu EASY nejsou mozné dalsi funkce.

Tabulka ,,B1“ Vlozeni kombinace platné pouze pro vystup 3 (relé 1) Priklad
Tento proces umoznuje viozit kombinaci platnou jen pro vystup 1.
Zustava moznost vlozit dal§i kombinaci platnou jen pro vystup 2.

1. Stisknéte tlacitko na DEKODERU, od tohoto momentu mate 30 sekund na +
vlozeni kombinace pomoci KLAVESNICE. L
(V tomto ¢asoveém useku uslySite pravidelné akustické tony).
2. Do 30 sekund navolte zadanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer). 1234
3. Stisknéte 2 x tlacitko <. < «

Tabulka ,,B2“ Vlozeni kombinace platné pouze pro vystup 4 (relé 2)
Tento proces umoznuje viozit kombinaci platnou jen pro vystup 2.
Zlastava moznost vlozit dal§i kombinaci platnou jen pro vystup 1.

1. Stisknéte tlacitko na DEKODERU, od tohoto momentu mate 30 sekund na +
vlozeni kombinace pomoci KLAVESNICE. L
(V tomto €asovém Useku uslysSite pravidelné akustické tony).
2. Do 30 sekund navolte Zddanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer). 4321
3. Stisknéte 2 x tlagitko ». > >

Tabulka ,,B3“ Vlozeni kombinace platné pro vystupy 3 a4 (relé 1 a 2) Priklad
Tento proces umoznuje vlozit jednu kombinaci platnou jak pro
vystup 1 tak i pro vystup 2.

1. Stisknéte tlagitko na DEKODERU, od tohoto momentu mate 30 sekund na
vloZeni kombinace pomoci KLAVESNICE. LA
(V tomto asovém useku uslysSite pravidelné akustické tény).
2. Do 30 sekund navolte zadanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer). 4321
3. Stisknéte jednou tlacitko <« a jednou tlagitko ». < >




Tabulka ,,B4“ Vymazani paméti Priklad
Touto operaci se vymazou v§echny Gdaje z paméti, je tedy mozné
znovu se rozhodnout medzi rezimy EASY a PROFESSIONAL.

1. Stisknéte a podrzte tlagitko na DEKODERU, LED zUstane rozsvicena na +
3 sekundy, potom 3-krat blikne. =

2. Uvolnéte tlacitko pfesné bé&hem tfetiho bliknuti. ¥ ]
(A

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné, musi LED 5-krat bliknout.

5.6) PROGRAMOVANI KLAVESNICE V REZIMU PROFESSIONAL

Programovani v rezimu PROFESSIONAL umoZfiuje kompletni ovladani véech funkci pfimo z KLAVESNICE. Je mozné
vkladat kombinace, mazat je, pocitat je, vymazat celou pamét a pouzivat dalSi specifické funkce. Zaroven je mozné
navolit funkci vystupu relé v rezimech: DOCASNY, BISTABILNI, TIMER a PROTI KRADEZI.

Pristup k programovacim funkcim je mozny, pouze pokud vlozite ,Programovaci heslo® které je specialni kombinaci
vzdy sloZenou ze 7 cifer. Na zaéatku je tato kombinace ,J§ B« ale Ize ji kdykoli zménit .

Programovaci heslo je nezbytné pro vSechny faze programovpani. Nezapomeite tuto kombinaci, jinak vam
nezbyde jiné feseni, nez vymazat celou pamét’ pfimo z DEKODERU, €imz ztratite i vSechny kombinace ulozené
v paméti.

Tabulka ,,C1“ Vymazani paméti pfimo z DEKODERU Priklad

Touto operaci se vymazou vSechny udaje z paméti, je tedy mozné
znovu se rozhodnout medzi rezimy EASY a PROFESSIONAL.

1. Stisknéte a podrzte tlacitko na DEKODERU, LED zdstane rozsvicena na ) +
3 sekundy, potom 3-krat blikne.

2. Uvolnéte tlacitko pfesné béhem tfetiho bliknuti.

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné, musi LED 5-krat bliknout.

Tabulka ,,C2“ Vymazani paméti z KLAVESNICE Priklad

Touto funkci se vymazou vSechna data ulozena v paméti.Je nutné
vlozit ,,Programovaci heslo*.

Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte @ pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte @ pro prvni potvrzeni.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte @ pro druhé potvrzeni.
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Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustickeé tony.

Tabulka ,,C3“ Vlozeni kombinace platné pouze pro vystup <« (relé 1)
Tato funkce umoznuje vlozit kombinaci platnou pouze pro vystup 1.
Operace se muze opakovat pro vlozeni dal§ich kombinaci.

1. Vlozte programovaci heslo. NEEEEEE
2. Potvrdte heslo stisknutim ». >

3. Navolte §l pro vybér operace.

4. Potvrdte stisknutim ». >

5. Navolte poZadovanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer). 1234

6. Potvrdte stisknutim ». >

7. Navolte kombinaci je $té jednou. 1234

8 Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.




Tabulka ,,C4“ Vlozeni kombinace platné pouze pro vystup » (relé 2) Priklad
Tato funkce umoznuje vlozit kombinaci platnou pouze pro vystup 2.
Operace se muze opakovat pro vlozeni dalSich kombinaci.

Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte # pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte pozadovanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer).

Potvrdte stisknutim ».

Navolte kombinaci je$té jednou.
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Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.

Tabulka ,,C5“ Vlozeni kombinace platné pro vystupy € a » (relé 1 a?2) Priklad
Tato funkce umoznuje vlozit kombinaci platnou pro oba vystupy.
Operace se muze opakovat pro viozeni dalSich kombinaci.

Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim » .

Navolte pozadovanou kombinaci (min. 1, max. 9 cifer).

Potvrdte stisknutim ».

Navolte kombinaci je$té jednou.
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Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.

Tabulka ,,C6*“ Zména programovaciho hesla Priklad
Touto operaci se zméni programovaci heslo, pro dal§i programovani
bude platné heslo, které navolite v krocich 5 a 7.
Programovaci heslo mize byt zménéno kdykoli.

1. Vlozte programovaci heslo.

2. Potvrdte heslo stisknutim ».

3. Navolte & pro vybér operace.

4. Potvrdte stisknutim ».

5. Navolte nové programovaci heslo (vzdy 7 cifer). 0444444
6. Potvrdte stisknutim ». >

7. Navolte jesté jednou nové programovaci heslo. 0444444
8 Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustickeé tony.

Tabulka ,,C7“ Vymazani kombinace platné pouze pro vystup « (relé 1) M ET]
Tato operace odstrani kombinaci platnou pro vystup 1.
Pokud byla kombinace platna pro oba vystupy, zlistane platna pouze
pro vystup 2.

1. VlozZte programovaci heslo.

2. Potvrdte heslo stisknutim ». >
3. Navolte & pro vybér operace.
4. Potvrdte stisknutim ». >
5. Navolte kombinaci, kterou chcete vymazat. 1234
6. Potvrdte stisknutim ». >
7. Navolte jesté jednou kombinaci, kterou chcete vymazat. 1234
8 Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.

Tabulka ,,C8“ Vymazani kombinace platné pouze pro vystup » (relé 2) Priklad
Tato operace odstrani kombinaci platnou pro vystup 2.
Pokud byla kombinace platna pro oba vystupy, zGstane platna
pouze pro vystup 1.

1. Vlozte programovaci heslo.

2. Potvrdte heslo stisknutim ». >
3. Navolte & pro vybér operace.
4. Potvrdte stisknutim » . »
5. Navolte kombinaci, kterou chcete vymazat. 4321
6. Potvrdte stisknutim ». >
7. Navolte jesté jednou kombinaci, kterou chcete vymazat. 4321
8 Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustickeé tony.




Tabulka ,,C9“ vymazani kombinace platné pro oba vystupy € ab (relé 1 a 2)
Tato operace odstrani kombinaci platnou pro oba vystupy.
Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte kombinaci, kterou chcete vymazat.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte jesté jednou kombinaci, kterou chcete vymazat.

. Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustickeé tony.

QN0 G WIN =

Tabulka ,,C10“ Po¢&itani kombinaci platnych pouze pro vystup <« (relé 1) Priklad
Touto operaci zjistite, kolik je kombinaci platnych pro vystup 1.

1. VlozZte programovaci heslo.
2. Potvrdte heslo stisknutim ».
3. Navolte E pro vybér operace.
4. Potvrdte stisknutim ».
Nasleduji sekvence akustickych tén(, které znamenaji:
3 tony = 1 stovka (1 sekvence 3 tona dpovida 100 kombinacim) MOd =1
2 tony = 1 desitka (3 sekvence 2 tont odpovidaji 30 kombinacim) PO PSP =3
1tén =1 jednotka (2 sekvence 1-ténové dpovidaji 2 kombinacim) > b=2
10 ténovych sekvenci znamena gislo nula celkem 132

Pozn.: Tato operace pocita kombinace platné pouze pro vystup ¢. 1, pro kontrolu, kolik kombinaci maze
aktivovat vystup 2 doporucujeme spocitat téZ kombinace platné pro oba vystupy, viz Tabulka C12..

Tabulka ,,C11“ Po¢&itani kombinaci platnych pouze pro vystup » (relé 2) Priklad
Touto operaci zjistite, kolik je kombinaci platnych pro vystup 2.
Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte [ pro vybér operace.

4. Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Nasleduje sekvence akustickych tonu, viz Tabulka C10.

Tato operaca pocita kombinace platné pouze pro vystup ¢. 2, pro kontrolu, kolik kombinaci maze aktivovat
vystup 1 doporu€ujeme spocitat téz kombinace platné pro oba vystupy, viz Tabulka C12..

wiN|E

Tabulka ,,C12*“ Po¢&itani kombinaci platnych pro oba vystupy <€ a» (relé 1 a 2) Priklad
Touto operaci zjistite, kolik je kombinaci platnych pro oba vystupy.
Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte pro vybér operace.

. Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Nasleduje sekvence akustickych tonu, viz Tabulka C10.
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Tabulka ,,C13“ Deaktivace vSech kombinaci, které kon¢&i uréitym €islem Priklad
Tato funkce deaktivuje v§echny kombinace, které maji jako posledni
cifru urcité éislo, takto vylouéite celou skupinu uzivatell jednou
operaci. V prikladu se deaktivuji kombinace: 5, 15, 25, 35 ... 1275,
1155 ..., pfi€emz zastanou platné: 51, 52 ... 1250 ... Mlize se
deaktivovat i vice cifer. Kombinace jsou vylou éeny, nikoli vymazany
Z paméti.

Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ». >

Navolte E pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim ». | 2

Navolte konecnou cifru, kterou maji mit kombinace na deaktivovani. 5

Potvrdte stisknutim ». >
5
»

Navolte jesté jednou tu samou konecnou cifru kombinaci na deaktivovani.
. Potvrdte stisknutim ».
Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.
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Tabulka ,,C14“ Reaktivace kombinaci, konéicich uréitym €islem
Tato funkce znovu aktivuje v§echny kombinace, které maji jako
posledni cifru urcité €islo a byly deaktivovany

Priklad

Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte @ pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte koneénou cifru, kterou musi mit aktivované kombinace.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte jesté jednou tu samou kone&nou cifru aktivovanych kombinaci.

O N|o |G~ WINIE

Potvrdte stisknutim ».

Vio|V|o| Ve

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.

Priklad

Tabulka ,,C15“ Zadani po€tu operaci s jednou kombinaci
Kazda kombinace ma pfifazen ¢ita¢ operaci, jehoz hodnota se snizi
0 1, pokazdé, kdyz je kombinace pouzita. Kdyz se €ita€ vynuluje, je
kombinace deaktivovana. Max. hodnota €ita€e je 999, vy$$i hodnoty
znamenaji neomezeny pocet operaci. Na zaéatku maji vSechny
kombinace neomezeny pocet operaci.

1. VloZte programovaci heslo.

2. Potvrdte heslo stisknutim ».

3. Navolte pro vybér operace.

4. Potvrdte stisknutim ».

5. Navolte kombinaci, ke které chcete spustit ¢itac operaci. 1234
6. Potvrdte stisknutim ». >
7. Navolte jeSte jednou tu samou kombinaci na spusténi &itace. 1234
8. Potvrdte stisknutim » . »
9. Navolte hodnotu, kterou se ma naplnit ¢itac. 450
10. Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslySite 3 akustickeé tony.

Tabulka ,,C16“ Programovani vystupu <« (relé 1) v rezimu TIMER
Tato operace pfifazuje vystupu 1 funkci TIMER. Po aktivaci zlGstava
vystup sepnuty po nastavenou dobu (min. 0,5 max. 6500 sekund).
Vystup v rezimu DOCASNY dosahnete nastavenim éasu 0 sekund.

Priklad

Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte hodnotu ¢asovace v desetinach sekund (max. hodnota 65000).

OO W IN -

Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akusticke tony.

Tabulka ,,C17“ Programovani vystupu » (relé 2) v rezimu TIMER

Priklad

Tato operace pfifazuje vystupu 2 funkci TIMER. (viz Tab. C16).

Vlozte programovaci heslo.

Potvrdte heslo stisknutim ».

Navolte pro vybér operace.

Potvrdte stisknutim ».

Navolte hodnotu ¢asovace v desetinach sekund (max. hodnota 65000).

oA WINIE

Potvrdte stisknutim ».

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.

Tabulka ,,C18“ Programovani vystupui € a » (relé 1 a 2) v rezimu TIMER
Tato operace pfifazuje vystuptm 1i 2 funkci TIMER se stejnym
¢asem (viz Tabulka C16).

Priklad

1. VloZte programovaci heslo. NEEEEEER
2. Potvrdte heslo stisknutim ». >

3. Navolte pro vybér operace. E]]]:
4. Potvrdte stisknutim ». >

5. Navolte hodnotu €asovace v desetinach sekund (max. hodnota 65000). 250

6 Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustickeé tony.
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Tabulka ,,C19“ Programovani vystupu < (relé 1) v rezimu BISTABILNI Priklad
Tato operace pfifazuje vystupu 1 funkci BISTABILNI, vystup je
alternativné sepnuty nebo rozepnuty. Nastavenim funkce TIMER
s éasem 0 sekund se obnovi funkce DOCASNY.

1. VlozZte programovaci heslo.

2. Potvrdte heslo stisknutim ». >

3. Navolte pro vybér operace. 2I3
4 Potvrdte stisknutim ». »

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akusticke tony.

Tabulka ,,C20“ Programovani vystupu » (relé 2) v rezimu BISTABILNI

Tato operace pfifazuje vystupu 2 funkci BISTABILNI. (viz Tabulka

C19).
1. Vlozte programovaci heslo.
2. Potvrdte heslo stisknutim ». >
3. Navolte pro vybér operace. 2I4
4 Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslysite 3 akustické tény.

Tabulka ,C21“ Programovani vystupi <€ a » (relé 1 a 2) v rezimu BISTABILNI

Tato operace pfifazuje vystuptm 1 a 2 funkci BISTABILNI. (viz
Tabulka C19).

1. VlozZte programovaci heslo.

2. Potvrdte heslo stisknutim ». >

3. Navolte pro vybér operace. m:ﬂ:
4 Potvrdte stisknutim ». >

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné,uslySite 3 akustickeé tony.

Tabulka ,,C22“ Programovani vystupt < a » (relé 1 a 2) v rezimu PROTI KRADEZI Priklad

Tato operace pfifazuje funkci PROTI KRADEZI obéma vystupam.
vystup 1 pracuje v rezimu BISTABILNI (pro aktivaci a deaktivaci
alarmu), a vystup 2 dava jeden impuls, kdyz je systém aktivovany a
dva impulsy, kdyz je deaktivovany. Na navrat do rezimu DOCASNY
nastavte TIMER s éasem 0 sekund.

1. VlozZte programovaci heslo.

2. Potvrdte heslo stisknutim ». >
3. Navolte na vyber operacie. 2I5
4. Potvrdte stisknutim ». >

Toto jsou véechny funkce pro KLAVESNICE dosazitelné v rezimu PROFESSIONAL

5.7) REZIM TRANSPONDEROVE KARTY

Pouziti pfistupového systému s transpondérovou KARTOU je zalozené na jedinecnosti kodu kazdé KARTY. Priblizenim
KARTY ke SNIMACI se vysle identifikaéni kod, ktery musi byt uloZeny v paméti DEKODERU, aby se aktivovalo
vystupni relé. Pokud neni KARTA naprogramovana uslysite chybovy akusticky tén. Vzhledem k tomu, e DEKODER ma
dva vystupy, Ize zvolit jeden z nasledujicich rezimu:
STATICKY 1: KARTA m(iZe aktivovat pouze vystup &. 1.
STATICKY 2: KARTA m(iZe aktivovat pouze vystup &. 2.
DYNAMICKY: KARTA muze aktivovat oba tak vystupy.
V rezimu DYNAMICKY uZivatel rozhodne, zda aktivuje vystup &. 1 nebo vystup &. 2 nasledujicim postupem:
Pro aktivaci vystupu &. 1: pfiblizte KARTU ke SNIMACI, hned usly$ite akusticky tén. Pokud KARTU podrzite, po 1
sekundé se aktivuje relé 1.
Pro aktivaci vystupu &. 2: pfiblizte KARTU ke SNIMACI, hned usly$ite akusticky tén. Oddalte KARTU. Pokud se
KARTA znovu pfiblizi, do 2 sekund se aktivuje relé 2.
Oba rezimy, STATICKY 1 nebo 2 nebo DYNAMICKY mohou byt pouZivany spolu tak, Ze budou pouZivany KARTY, které
aktivuji pouze vystup 1, dal$i které aktivuji pouze vystup 2 a nakonec KARTY, které aktivuji oba vystupy.

Tabulka ,,D1% Pouziti KARTY v rezimu STATICKY 1 nebo 2 Priklad

L Prilozte KARTU ke SNIMACI. Y.

Aktivuje se vystup €. 1 nebo €. 2 podle toho, zda KARTA byla programovana v reZimu
STATICKY 1 nebo STATICKY 2.
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Tabulka ,,D2% Pouziti KARTY pro aktivaci vystupu &. 1 v rezimu DYNAMICKY Priklad

1 PFiloZzte KARTU ke SNIMACI a pockeijte 1 sekundu. G“ ]

Po 1 sekundé se aktivuje vystup €. 1.

Tabulka ,,D3% Pouziti KARTY pro aktivaci vystupu &. 1 v rezimu DYNAMICKY

L Prilozte KARTU ke SNIMACI. Y.
2. Ihned po rozpoznavacim ténu oddalte KARTU. N e‘:‘
3. KARTU znovu pfilozte. G“ :

Aktivuje se vystup €. 2.

5.8) PROGRAMOVANI TRANSPONDEROVE KARTY

Tato &ast popisuje programovani piistupového systému, pfi pouziti KARET a pFislusného SNIMACE.
Existuji dva rezimy programovani:

EASY, pouze se zakladnimi funkcemi.

PROFESSIONAL, se specialnimi funkcemi.
Pfi rezimu PROFESSIONAL je nutné pouzivat jednu nebo vice KARET oznacenych MASTER (viz Tabulka F1 a F2) pro
vSechny programovaci operace.

Rozhodnuti, ktery rezim programovani pouzijete, musite udélat, dokud je pamét prazdna, na zakladé rezimu
programovani pouZzitého pro uloZeni prvni KARTY. Pokud je jednou zvoleny rezim EASY nebo PROFESSIONAL,
nemdzZe byt zménény,pokud nebude vymazana cela pamét.

5.9) PROGRAMOVANI KARTY V REZIMU EASY

Programovani v rezimu EASY umoznuje vlozit KARTY, které mohou aktivovat pouze vystup €. 1 nebo pouze vystup €. 2
(STATICKY 1 nebo STATICKY 2) nebo, podle vybé&ru uZivatele, bud jeden nebo druhy vystup (DYNAMICKY).

Funkce vystupniho relé je pouze DOCASNY.

Programovani v rezimu EASY je aktivované prostfednictvim tlagitka na DEKODERU. Jakmile vioZite alespori jednu
KARTU, mUzete pouzit proces zjednodu$eného ukladani (Tabulka E4).

V reZzimu EASY je mozné pomoci tlagitka na DEKODERU vymazat celou pamét.

Tabulka ,,E1“ Vlozeni KARTY platné pouze pro vystup €. 1 (STATICKY 1) Priklad

Tato operace umoznuje vlozit jednu nebo vice KARET platnych
pouze pro vystup €. 1. Operace se muze kdykoli opakovat pro viozeni
dalSich KARET.

1 Stisknéte tlacitko na DEKODERU, od tohoto okamziku mate 30 sekund, .
aby jste vioZili nové KARTY tak, Ze je priloZite ke SNIMACI. )
(v tomto asovém useku uslySite pravidelné akustické tény)

2. Prilozte novou KARTU ke SNIMACI a poté ji oddalte.

Pozn.: Po prvni KARTE se mohou vloZit dal$i, jedna po druhé, opakovanim bodu 2 b&hem dal$ich 10 sekund

Tabulka ,,E2* Vlozeni KARTY platné pouze pro vystup é. 2 (STATICKY 2) Priklad

Tato operace umoznuje vlozit jednu nebo vice KARET platnych
pouze pro vystup €. 2.

1 Stisknéte tlacitko na DEKODERU, od tohoto okamziku mate 30 sekund, .
aby jste vioZili nové KARTY tak, Ze je priloZite ke SNIMACI. )
(v tomto asovém useku uslysite pravidelné akustické tény)
2 2 x prilozte novou KARTU ke SNIMACI a poté ji oddalte. G’J‘h nE

Pozn.: Po prvni KARTE se mohou vloZit dal$i, jednu po druhé, opakovanim bodu 2 b&hem dal$ich 10 sekund

Tabulka ,,E3“ Vlozeni KARTY platné pro vystupy é. 1i 2 (DYNAMICKY) M ET]

Tato operace umoznuje vlozit jednu nebo vice KARET platnych pro
vystupy €. 1i €. 2. Vystup, ktery se ma aktivovat, se vybere
zpUsobem pouziti KARTY.

1. Stisknéte tlacitko na DEKODERU, od tohoto okamziku méte 30 sekund, i
aby jste vioZili nové KARTY tak, Ze je priloZite ke SNIMACI. g
(v tomto asovém useku uslySite pravidelné akustické tény)

3 x prilozte novou KARTU ke SNIMACI a poté ji oddalte.

Pozn.: Po prvni KARTE se mohou vloZit dal$i, jednu po druhé, opakovanim bodu 2 b&hem dal$ich 10 sekund
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Tabulka ,,E4* Zjednodusené vkladani novych KARIET
Tato operace umoziiuje vkladat KARTY pfimo do SNIMACE. Pro
tento postup je nutné mit jednu aktivni KARTU. Podle ni se nova
KARTA se nahraje v rezimu STATICKY nebo DYNAMICKY.

1. Novou KARTU pfilozte ke SNIMACI alespori na 5 sekund. ei
gy
2. Po uplynuti 5 sekund oddalte novou KARTU. -
i
3. 3 x pfilozte ke SNIMACI jiz aktivovanou KARTU. QWL
gt x4
4, Pfilozte jeSté jednou novou KARTU.

Pozn.: Pokud chcete vlozit dalsi KARTY, zopakujte vSechny body pro kazdou novou KARTU.

Tabulka ,,E5* Vymazani paméti Priklad
Tato operace vymaze v§echna data ulozena v paméti, miizete se tedy
znovu rozhodnout mezi rezimy EASY a PROFESSIONAL.

1. Stisknéte tlagitko na DEKODERU, LED z(istane rozsvicena na 3 sekundy, i
potom 3 x blikne. S
2. PFi tfetim bliknuti uvolnéte tlacitko. -F"

L

Pozn.: Pro potvrzeni uspésného vymazani musi LED po chvili 5 x bliknout.

5.9) PROGRAMOVANI KARTY V REZIMU PROFESSIONAL

Programovani vrezimu PROFESSIONAL umoZfuje kompletni ovladani v8ech funkci pfimo ze SNIMACE
prostfednictvim KARET MASTER. MlZete vkladat nové KARTY, mazat je , pocitat je, vymazat celou pamét a pouZivat
dalsi specialni funkce. Kromé toho mlzete navolit funkci vystupniho relé: DOCASNY, BISTABILNI, TIMER a PROTI
KRADEZI.

V tomto reZimu je nutné rezervovat jednu nebo dvé KARTY pro funkci MASTER (viz Tabulka F1 a F2), které slouZi pro
vsechny faze programovani. KARTY MASTER jsou normalni KARTY, které jsou ulozené jako prvni, dokud je pamét
jesté prazdna. Pokud se jednou KARTA stala MASTER, je platn & pouze pro programovani a nemuze byt pouzZivana pro
aktivaci vystupd.

MASTER KARTY mohou byt pouzivané na dalsich zafizenich jako normalni KARTY nebo zase jako MASTER.

KARTY MASTER jsou potreba pro vSechny faze programovani a nemohou byt vymazané, pokud neni
vynulovana cela pamét. Tyto KARTY peclivé uschovejte !

Kazdy DEKODER si miZe pamatovat 2 KARTY MASTER

MASTER 1: Fidi KARTY, které budou aktivovat vystup &. 1 v rezimu STATICKY 1.

MASTER 2: Fidi KARTY, které budou aktivovat vystup &. 2 v rezimu STATICKY 2.
Ulohou dvou KARET MASTER je vytvofit dvé kompletn& oddélené skupiny KARET, které mohou aktivovat pouze jeden
z vystupl. Kromé toho kazda MASTER KARTA mUze Fidit pfi doplfiovani nebo vymazavani KARET pouze svoji skupinu.
Pokud nepotfebujete toto rozdéleni na dvé skupiny, muzete ulozit KARTU jako MASTER 1 nebo jako MASTER 2.
V tomto pFipad& muZe byt pro aktivaci vystupd kromé rezim(i STATICKY 1 a STATICKY 2 pouzity rezim DYNAMICKY,
t.j. uZivatel maze pfi pouziti KARTY rozhodnout, zda aktivuje vystup €. 1 nebo vystup €. 2.

Programovani dvou KARET MASTER:

Ulozeni dvou KARET MASTER je prvni operaci, kterou je tfeba udélat, dokud je pamét jesté prazdna. V praxi jsou to
prvni dvé KARTY, které jsou pfilozené ke SNIMACI alespofi na 5 sekund. Nem(iZete provadét Zadnou operaci, dokud
neulozite dvé KARTY MASTER.

Tabulka ,,F1¢ Ulozeni KARTY MASTER 1 Priklad
Tato operace umoznuje ulozit do paméti KARTU MASTER 1.

1. Novou KARTU pfilozte ke SNIMACI alespofi na 5 sekund.

2. Po uplynuti 5 sekund uslySite dvojity akusticky ton.

3. Oddalte novou KARTU.
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Tabulka ,,F2“ Ulozeni KARTY MASTER 2 Priklad
Tato operace umoznuje ulozit do paméti KARTU MASTER 2.

1. Zkontrolujte, zda KARTA MASTER 1 jiz byla uloZzena.
2. Novou KARTU pfilozte ke SNIMACI alespori na 5 sekund ei
M
3. Po uplynuti 5 sekund uslySite dvojity akusticky tén. J‘.. 4
4. Oddalte novou KARTU. e__h.
§eh

Pozn.: Jako MASTER 2 muze byt pouzita i KARTA jiz ulozena jako MASTER 1.

Programovaci funkce v rezimu PROFESSIONAL:
V8echny programovaci funkce musi byt aktivované KARTAMI MASTER. Pokud jsou uloZzené dvé rizné KARTY
MASTER, pozadovana operace bude ucinna pouze ve skupiné KARET evidovanych pod pouzitou KARTOU MASTER.

Tabulka ,,F3“ Ulozeni KARTY platné pro vystup é. 1 (STATICKY 1) s MASTER 1 Priklad
Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vice KARET platnych
pouze pro vystup €. 1. Operace se muze kdykoliv zopakovat pro
ulozeni dalSich KARET.

1. Pfilozte 1 x MASTER 1 ke SNIMACI.

1.1;:-'.

2. Prilozte 1 x novou KARTU ke SNIMACI. GVL

s

Pozn.: Proces ukladani konéi po 10 sekundach, pokud ke SNIMACI nepfiloZite nové KARTY nebo znovu
prilozite KARTU MASTER. Po prvni KARTE se mohou uloZit dalSi, zopakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

Tabulka ,,F4“ Ulozeni KARTY platné pro vystup é. 2 (STATICKY 2) s MASTER 2 Priklad
Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vice KARET platnych
pouze pro vystup €. 2. Operace se muze kdykoliv zopakovat pro
ulozeni dalSich KARET.

1. Prilozte 1 x MASTER 2 ke SNIMACI.

2. Pfilozte 1 x novou KARTU ke SNIMACI.
Pozn.: Proces ukladani konéi po 10 sekundach, pokud ke SNIMACI nepfiloZite nové KARTY nebo znovu
prilozite KARTU MASTER. Po prvni KARTE se mohou ulozit dal$i, zopakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

Tabulka ,,F5“ Ulozeni KARTY platné pouze pro vystup &. 1 (STATICKY 1) Priklad

s JEDINOU MASTER
Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vice KARET platnych
pouze pro vystup €. 1. Operace se muze kdykoliv zopakovat pro
ulozeni dalSich KARET.

1. Pfilozte 1 x JEDINOU MASTER ke SNIMACI.

2. Pfilozte 1 x novou KARTU ke SNIMACI. e‘b
[T

Pozn.: Proces ukladani kon¢i po 10 sekundach, pokud ke SNIMACI nepfiloZite nové KARTY nebo znovu
prilozite JEDINOU KARTU MASTER. Po prvni KARTE se mohou ulozit dals$i, zopakovanim bodu 2 do dalSich
10 sekund.

Tabulka ,,F6“ Ulozeni KARTY platné pouze pro vystup &. 2 (STATICKY 2) Priklad

s JEDINOU MASTER
Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vice KARET platnych
pouze pro vystup €. 2. Operace se muze kdykoliv zopakovat pro
ulozeni dalSich KARET.

1. Pfilozte 1 x JEDINOU MASTER ke SNIMACI.

2. PriloZte 2 x novou KARTU ke SNIMACI.

iy B
Pozn.: Proces ukladani kon¢i po 10 sekundach, pokud ke SNIMACI nepfilozite nové KARTY nebo znovu
prilozite JEDINOU KARTU MASTER. Po prvni KARTE se mohou ulozit dal$i, zopakovanim bodu 2 do dalSich
10 sekund.

14



Tabulka ,,F7“ Ulozeni KARTY platné pro vystupy ¢. 1 a 2 (DYNAMICKY 2) Priklad

s JEDINOU MASTER
Tato operace umoznuje ulozit jednu nebo vice KARET platnych pro
vystupy €. 1i €. 2. Vybér vystupu pro aktivovani zavisi na pouzité

KARTE.
1. Pfilozte 1 x JEDINOU MASTER ke SNIMACIL. o
"“"'-:.
2. PfiloZte 3 x novou KARTU ke SNIMACI Gj‘_p
Ty

Pozn.: Proces ukladani konéi po 10 sekundach, pokud ke SNIMACI nepfilozite nové KARTY nebo znovu
prilozite JEDINOU KARTU MASTER. Po prvni KARTE se mohou ulozit dals$i, zopakovanim bodu 2 do dalSich
10 sekund.

Tabulka ,,F8“ Vymazani KARET Priklad
Tato operace umoznuje vyradit jednu KARTU.
1. Pfilozte 2 x JEDINOU MASTER ke SNIMACI. (viz. poznamku). !
1.1l:|-__:I
2. Pfilozte 1x KARTU, ktera se ma vymazat, ke SNIMACI. EWL o
e

Pozn.: Pokud chcete vymazat dal$i KARTY, zopakujte bod 2 pro kazdou KARTU, ktera ma byt vymazana.
Proces vymazani koné&i po 10 sekundéch, pokud nepfiloZite KARTY na vymazani ke SNIMACI, skongi také,
pokud pfilozite KARTU MASTER nebo pokud KARTA, kterou chcete vymazat, neni v paméti.

V bodé& 1 se musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA MASTER podle toho, do které skupiny patfi
KARTA, ktera se ma vymazat.

Tabulka ,,F9* Pocéet KARET ulozenych v paméti Priklad
Tato operace umoznuje zjistit, kolik KARET je platnych pro jeden
vystup.

Pfilozte 3 x MASTER ke SNIMACI (viz poznamku).

Nasleduji sekvence akustickych tén(, které znamenaji:

3 tony = 1 stovka (1 sekvence 3 ténll znamena 100 KARET)

2 tény = 1 desitka (3 sekvence 2 ténli znamenaji 30 KARET)

1t6n =1 jednotka (2 sekvence 1-tébnové znamenaji 2 KARTY)

10 1-ténovych sekvenci znamena gislo 0
Pozn.: V bodé 1 se musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA MASTER podle toho, kterou skupinu
KARET chcete spocitat. S JEDINOU MASTER se pocitaji vSechny KARTY bez ohledu na to, zda jsou aktivni
pouze pro vystup €. 1, pouze pro €. 2 nebo pro oba.

Tabulka ,,F10“  Pfifazeni poétu povolenych operaci jedné KARTE Priklad
Ke kazdé KARTE je pfifazené poéitadlo, které se aktivuje pokazdé,
kdyz danou KARTU pouzijeme. Pokud se poéitadlo vynuluje, KARTA
je deaktivovana. Max. hodnota poéitadla je 999, vys$Si hodnoty
znamenaji neomezeny po€et operaci. Na za¢atku maji vSechny
KARTY neomezeny poéet operaci.

1. Prilozte 4 x MASTER ke SNIMACI (viz poznamku).

N

Vyckejte 2 sekundy, nasleduji 3 akustické tony (aktivuji se stovky).

PFilozte pozadovanou KARTU tolikrat, kolik stovek cykl( pozadujeme (10

X = neomezeny pocet cykld).

Vyckejte 2 sekundy, nasleduji 2 akustické tony (aktivuji se desitky).

Prilozte pozadovanou KARTU tolikrat, kolik desitek cykld pozadujeme

Vyckejte 2 sekundy, nasleduje 1 akusticky tén (aktivuji se jednotky).

PfiloZte poZzadovanou KARTU tolikrat, kolik jednotek cyklti poZzadujeme

Pozn V bodé& 1 se musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA MASTER podle toho, do které skupiny
patfi KARTA, pro kterou chcete nastavit pocet cyklu.

w

Noas~

Tabulka ,,F11“ Vymazani celé paméti Priklad
Touto operaci se vymazou v§echny udaje obsazené v paméti.

1. PiloZte 5 x MASTER ke SNIMACI. evs -

ny '\u

2. Vyckejte 3 akustické tony.

3. Hned po tfetim ténu pfilozte MASTER a podrzte ji pred SNIMACEM.

4. Vyckejte 5 akustickych tonu.

5. Hned po patém tonu oddalte MASTER.

Pozn.: Vymazanim paméti se vymazou i MASTER.
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Tabulka ,,F12“ Naprogramovani vystupu v rezimu BISTABILNI Priklad
Tato funkce pfifazuje jednomu vystupu funkci BISTABILNI tj. jednim
impulsem se aktivuje druhym deaktivuje. Pro navrat do rezimu
DOCASNY se musi nastavit funkce TIMER s éasem mens&im nez 0,5

sekundy.
1. Prilozte 6 x MASTER ke SNIMACI (viz poznamku). _
AR . Ab
2. Prilozte znovu MASTER a podrzte ji pred SNIMACEM.
3. Vyckejte 1 akusticky tén.
4. Hned po akustickém tonu oddalte MASTER.

Pozn.: V bodé 1 se musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA MASTER podle toho, kterému vystupu
chcete pfifadit funkci BISTABILNI (JEDINA MASTER pfifazuje funkci obéma vystuplm).

Tabulka ,,F13“  Programovani vystupu v rezimu PROTI KRADEZ| PFiklad

Tato operace pfifazuje k dvéma vystupam funkci PROTI KRADEZI,
tzn. rezim BISTABILNI na vystupu &. 1 (pro aktivovani a deaktivovani
alarmu) a vystup €. 2 bude generovat jeden impuls, kdyz bude
zafizeni aktivované a dva impulsy, kdyz bude deaktivované.Pro
navrat do rezimu DOCASNY se musi nastavit funkce TIMER s éasem
mens§im nez 0,5 sekundy.

1. Prilozte 6 x MASTER ke SNIMACI (viz poznamku). _
LA =]
PFilozte znovu MASTER a podrzte ji pred SNIMACEM.
2.
3. Vyckejte 2 akustické tony.
4. Hned po druhém ténu oddalte MASTER.

Pozn.: Funkce PROTI KRADEZI spojuje oba vystupy, proto se miZe pouZit kterakoli MASTER.

Tabulka ,,F14“ Naprogramovani vystupu v rezimu TIMER Priklad
Tato funkce pfifazuje jednomu vystupu funkci TIMER, tzn. ze vystup
po jeho aktivovani zdstane sepnuty na nastaveny éas (min. 0,5 max.
6500 sekund). Pro navrat do rezimu DOGASNY se musi nastavit
funkce TIMER s éasem mens§im nez 0,5 sekundy.

1. Piilozte 5 x MASTER ke SNIMACI (viz poznamku). Q‘h N
My,

2. PfiloZte znovu MASTER a podrzte ji pfed SNIMACEM.

3. VycCkejte 3 akustické tony (od tfetiho tonu zagina bézet Cas).

4, Po &ase, ktery chcete naprogramovat, oddalte MASTER (max. 1 h 50°).

Pozn.: V bod&1 se musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 nebo JEDINA MASTER podle toho, kterému vystupu

chcete pfitadit funkci TIMER (JEDINA MASTER pfifazuje funkci obéma vystuptim). B&hem nastavovani éasu

(bod 4) je vystup aktivni.

Pro vSechny predchazejici programovaci funkce v rezimu PROFESSIONAL je potfebné pouziti KARTY MASTER,
nasledujici funkce jsou mozné bez pouziti téchto specialnich KARET.

Tabulka ,,F15“  Vkladani novych KARET Priklad
Témito operacemi se mohou ulo zit dal$i KARTY p¥imo ze SNIMACE.
Je nutné mit jednu aktivni KARTU, podle ni si nova KARTA nastavi i
rezim STATICKY nebo DYNAMICKY.

1. Prilozte ke SNIMACI alespori na 5 sekund novou KARTU. e"

2. Po 5 sekundach oddalte novou KARTU. e“h
3. Pfilozte 3 x jiz funkéni KARTU. m p
4. Pfilozte jesté jednou novou KARTOU. ™

Pozn.: Pokud je potfeba vlozit dal§i KARTY, zopakujte vSechny kroky pro kazdou novou KARTU.
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Tabulka ,,F16“ Vymazani paméti Priklad
Touto operaci se vymazou v§echny tdaje obsazené v paméti, je teda
mozné znovu zvolit rezim EASY nebo PROFESSIONAL.

1. Stisknéte a podrzte tlagitko na DEKODERU,LED led zUstane rozsvicena
na 3 sekundy, potom 3 x blikne.
2. Pfesné béhem tfetiho bliknuti uvolnéte tlagitko.

Pozn.: Pokud operace probéhla spravné, po chvili musi LED 5 x bliknout.

6) UDRZBA

Komponenty pFistupového systému nevyzaduji zvlastni Gdrzbu. Casti instalované ve vnéjSim prostiedi pravidelné
kontrolujte (vihkost nebo oxidace), pfipadné ocistéte od prachu, obzvlast KLAVESNICI.

7) TECHNICKE UDAJE

PFistupovy systém s KARTOU

nebo KLAVESNICI s éiselnou kombinaci

SNIMAE: pro MOCARD Nice, s pasivnim transpondérem 125 KHz, 32 Bit pouze &teni
Rozméry KARTY: podle normy ISO 7810
Cteci vzdalenost: 5-10cm
Magneticka indukce: 10 cm od snimace cca 500 nT s frekvenci 125 kHz + 10 %
Stupen kryti: IP 54
KLAVESNICE: 10 tlagitek 0 + 9 plus 2 aktivacni tlagitka
No¢éni provoz: osvétleni tlacitek ¢ervenym svétlem
Stupeni ochrany: IP 54
DEKODER: pro 1 SNIMAC nebo max. 4 KLAVESNICE paraleln& zapojené
Max. délka kabel(: mezi DEKODEREM a SNIMACEM nebo KLAVESNICI 10 m,
30 m se stinénym kabelem
Kapacita paméti: 1 nebo 2 BM1000, do 1 BM1000 Ize ulozit max. 255 KARET nebo kombinaci
Napajeci napéti: 24 V st/ss (10+35 V ss, 12+28 V st)
Max. spotieba: 24V ss /70 mA, 24V st/ 200 mA, 12V ss/ 150 mA, 12 V st/ 300 mA
Zatizeni vystupu relé: max. 500 mA / 48 V st/ss
Stupen kryti: IP 30
Pracovni teplota: —20°C = 70°C

Rozméry a hmotnost:

dxs§xv
DEKODER: 98 x 42 x 25, cca 65 g
SNIMAE: 78 x 69 x 26, cca 65 g
KLAVESNICE: 80 x 70 x 30, cca 115 g
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